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ACTivitiri si jocuri

Priteli incerea...

Fii detectiv!

De la o virstd it mad frageds, introducei ideea ¢ sintem cu
tofii detectivi de cunostinge” atunci cind vine vorha s8 aflim
despre lumea in care rdim. 'nulla'p;'l-\.rj copilul =3 urmese
pasii de mai jos.

L.

I

Alege tema de cercetare. Ce ai dor 53 afli in acest domeniu ¢
Te-ai gindit la o intrebare interesantd la care g-ai dord cu
adevirat 3 glsestl rlspuns?

. Stabileste unde vred s canfl. Care ar putea §i un loc potrivit

pentru a cluta informatii relevante ? Computerul ¥ O enci-
clopedie? Biblioteca ? O persoand anume ?

Cantd indicii. Adund informagii, ia notite 51 pune intrebdri.
Analizeazd in profunzime orce element inféreésant care
apare in timpul cercetdrii.

Fel wunele deducpii. Ce crezi i despre ceea ce al descoperit?
Ai vreo opinie sau vreo idee propric?

Haboreazd tun raport. Care sint cele cele mai importante
tred lucruri pe care le-ai descoperit

Al putea realiza impreund un poster de detectiv® cu cinei

ectape, ficcare suficient de mare pentru a putea inregistra
staclifle anchete.

Jurnal de investigatie

Dati-i copilulul dumneavoastrd o agendd speciald pentru
investigagiile lui = ideal ar i 83 congind si pagini simple, si
pagini liniate — §i glsifi pupin dmp liber pentru a-i face
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impreund o copertd potrivitd. Ar putea i, de pildi, un colaj
din fragmente de ziare sau mgmente fomceopiate dine cingi
despre subiectul de care copilul dumneavoastrd este interesat.
Alternativ, ati putea folosi diferite imagini cu detectivi celebri
si simbolurt bine-cunoscute.

in interiorul copertei din fagd, copilul si-ar putea dori =3
includd un poster de gpul celw descris mai sus, Plstrag
pagina urmdrtoare albd, pentru un cuprins care, trepat, ar
putea 3 creascd, ntitulat, de exemplua, Jnsemndrile invest-
gagiilor mele”. Apod ajutagi-vd copilul s3-5i aleagd prima pro-
blemd de explorat,

Descoperirle pot fi inregistrate in orce mod doregte copi-
lul — si cu sigurangd insemndrile no trebuie serise neapdat
ingrijit, sub forma unor paragrafe concise. De exemplu, pagi-
nile pot i impédgite In casete, In care fiecare eveniment sau
idee interesantd sa fie recutd cu o culoare diferitd. Sau pro-
Blema supusd cercetdnii ar putea i recutd n mijlocul unei
pagini, inconjuratd de oate ideile si imaginile copilului -
notate aleatoriu sau aranjate aproximativ pe z2one, sub forma
unei hiri a mingia. O pagind ar putea fi pdstrati pentru Cele
mai interesante zece descoperini®, far alta ar putea confine
LSite-urile mele favorite”, cu o scortdl prezentare a Declroia,
Pentru idei suplimentare, vezi urmdroarea activitate,

Moduri amuzante de a nota diverse informatii

Existd ror felul de modalitiii de a nota diverse informagii
interesante, pe care copiii le vor aprecia ca fiind co mult mai
tentante decit simpla seriere sub forma unor propozitii,
Probabil cea mai cunoscuid dintre metodele vizuale, Mind
Maps® (hdrgile mingii} a lui Tony Buzan a fost folositd cu sue-
ces in cadrul educaiced si In afaceri in lumea intreagd. Princi-
palul avantaj este o procesul de creare a unei hargi 2 mingi
obligl persoana nial curind s3-51 viganizeze cunostingele dect
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sd le copieze pur si simplu pe o foaie de hirtie. Copilul
dumneavoastrdl ar rebui s ia o foaie himie i s scrie in
centru tithul subiectului. Dupd care stabileste in cite subteme
poate fi Tmpdnit subiectul respectiv sialege pentru liecane
ofite o ramurd de culori diferite. La capdul ramuorii, subtem:s ar
trebui impdgitd in continuare In puncte-cheie. Pentru exem-
ple, veei Mind Maps for Kids : An Introduction (Buzan, 2003).

O alternativi ar i realizarea unei mandala. De data aceasta,
titlul subiecmilui este scris intr-un cere din mijlocul unei foi de
hirtie muard. Apoi se deseneazd un alt cere n jurul lui, care se
imparte in rei sau patru subteme principale, folosind pentru
fiecare o culoare difentd. Pot i addugate cerourn suplimentare,
dhe fiecare datd impdnindu-se subicaele in continuare, ping
cind sint inregistrate wate detalille relevante,

O variantd mai simpld ar i erearea unei diagrame-arbore,
seriindu-se numele subicotului n partea de sus a unei foi de
hirtie si o serie de subtitund mai jos, la nivelul urmdtorn, Tn
felul acesta, la fiecare rubricd, copilul dumneavoasirsd va putea
nota toate lucrurile pe care le descoperd - fapte impostante,
cuvinte ete. Se poate folosi ¢ite o culoare diferitd pentru
ficcare sectiune a diagramei-arbore, astiel incit rezultatul final
&3 fie mai arigdtor siomai usor de memornat,

Existi diverse alte moduri de prezentare a informafiilor,
Copilului dumneavoasted i-ar putea plileea 53 ia un subicet 5i
3 facd din notele corespunzditoane un poster sau o diagrami,
cu etichete care s indice diferitele domenii. Dacd are simg
artistic, ar putea realiza o bandd desenatd cu baloane de
dialog care si explice ce se inffmpli Tn fecare imagine. S-ar
putea realiza seturi de cartonase informative, fiecare cu cite o
informatie Stiati ... ¥ s o imagine, Acestea sint deosehit de
populare, avind in vedere ¢ copiii le pot folosi pentru a-s
impresiona prietenii si familia !
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/ﬁ\ LA SCOALA

Chiar i in ziua de azi, de multe or, cind se apropie dala
examanului, copiilor i 58 spune pur §i simplu 53  mearga acasa si
sa repele materia”. insd cameni sint diferifi - iar peniru a deveni
un sludent aficient ar trabui 54 gAsash acela siralegii de studiu
care se polrivesc personalitalii gl modulul tau de lucru,
Chiar dach reusili fia $i numai s8-i convingeli pe copill dumnea-
voasird sf incerce ocazional bpurile de melode deacrise mai sus,
I oferiti un imans avantaj inir-un mod total difenl, decarce ale
Sinl gi lahnici foarte aficienle de rvizuing a malenei. Toale aceste
tahnici sinl axempla de matode vizuale™. Daca sintali mterasal de
investigarea mai multor siralegii practice — idei care ar pulea fi pa
placul genului de copil cinua bi place mai curind s3 vorbeasca si
a3 facd declt &8 se uite gi 54 citaascd -, aruncali o privira asupra
versiunii pentru parinti a Sewsion Passpor (de acelasi autor),
disponibild pe adresa wwwBamaiie. co. uk.

Traseul detectivului

Aceastd activiere necesitd un efort mai intens, fiind astfel mai
putin potrivitd pentru familiile ocupare. Cu toate acestea, meriti
s fie avutd in vedere ca o activitate ce poate i desfisura pe
timpul vacangei de vard, dacd sinteti in crizd de idei pentru
divertismentul la domiciliu,

incurajagi-vi copilul 53 aleagd o remd de cercetare, dupd
care ajutai-l 53 schifeze o simpld foajle de incegistrare. S8
spunem, de exemplu, cii avei o fiicd ce si-ar dori si afle mai
multe despre animalele subacvatice. Incepeti prin a ciuta
impreund, pe find, numercase intrebdn interesante de coer-
cetat, cum ar fi Cite tipuri diferite de delfing existi?, Ce
médninci o caracatifi *” sau Care sint cele mai ciudate merde
la care apeleazd fiinele subacvatice pentru a sciipa de dug-
mani#*, Notafi ficcare dintre aceste intrebdini, apoi spuncti-i
fetei sa aleagd sase care o atrag cel mai mule
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Impanifi o pagind din jurnalul de investigatie in sase sec-
tiuni dliferite $i acordagi lecdrei intrelddn un spagiu separat,
Apoi adunagi o varictate de surse (clini, computer, ziare cte.)
si plasati-le in diferite locatii in jurul cased. (Dacd aveti imp, ar
fi chiar mai tentant pentru copilul dumneavoastrdl dac lsagi
in fiecare locagie cite un indiciu secret, care si-l direciioneze
spre punctul wrmidtor = insd ar putea [ prea mult pentro majo-
ritaten pldringilor, care deja sTnt epuizagi.)

Urmati traseul impreund — sau convingefi-vi copilul 23
incerce aceastd activitate cu un prieten i oferifi-le un premiu
dacd sispund la wate Intrebdrle. La fiecare sursd, se cer-
coeteazd probele in ciutarca unor indicii care ar putea ajuta la
gisirea rispunsurilor la intrebdri, far rspunsurile respective
s inregistreazd in sectiunea corespungitoare de pe foaic,
Unii copii si-ar putea dori sil foloseascl culori diferite pentru
liecare intrebare : acest tip de indiciu vizual poate i util mai
firziu, la organizarea si amintirea informariei.

Ce a descoperit copilul dumneavoastrdi? A aflat ceva sur-
prinzitor? Dacll ar fi si-5i poatl aminti un singur lucru tot
restul vietii, ce ar alege? De ee? In carul in care a desfasurat
aceastd activitate cu un pricten, ar putea ei =1 se considere
experti in domeniu i s realizeze un scunt documentar prin
care 58 vil invete despre descoperirea lor ?

w o
Aceasth lehnicd a traseului este o melodd foare bund in
cazul lsmelor peniru acash bazale pe cercelare. Face ca sarcina
54 para mai putin descurajanta si, Intr-un fal, mull mai distractiva —
in spacial pantru copili mai aclivi, clrora be vine greu 53 siea
Initr-wn boc.
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Buletin de stir!

Cereetarea nu are nevoie intoldeauna s se concentreze asu-
pra faprelor — in unele domenii, opiniile personale si amin-
tirile post [i 1 fel de importante. Dacdl copilul dumneavoastrd
a ales genul de problemd in care conteazd opindile, incurajagi-1
sd realizese in jurnalul sdu o G de intervio de reporter si 3
aleagd citeva persoane care ar putea aves ceva de spus pe
tema respectivil. De exemplu, ar putea intervieva un vecin,
un frate, o rodi sau un profesor. REspunsurile adunate ar
putea [i transformate intr-0 $tire scurtd, care si [le inregistratd
si redard uheror.

’ PENTRU O GINDIRE MAI PROFUNDA

Aceasld lehnica poale fi polrvild peniru abordanea acelor pro-
blema imporlania” pe care copii mai dolali Incearcd uneon cu
disperare 53 la discute. .Ce se inlimpld cu animalul meu atunci
cind moare 7° - Existd viala pe alle planele 7° - De ce unii oameni
pierd totul Tn inundatii 7", in astfel de cazur, ar fi bine ca, in
praalabil, persoanals mlarsavale sa fie puse in lemd...

O sumedenie de Meacuri

Ori de oite ori se siricd un lucru = un usciitor de pdr sau un
radio vechi, de exemplu =, nu-l aruncati pur si simplu. Pis-
trafi-l pentru investigatil viitoare — fie in griding, intr-o =
insoritd sau ca un minunat mod de a petrece o dupd-amiael
ploicasd. Copilului dumneavoastrd §i va plicea s8 adune piese
disparate —in plus, puteri ransforma aceastd placere intr-un
joc prin stabilirea unei miniprovocini, cum ar fi Care este cea
mai ciudatd piesd componentd pe care o pofi gdsi e, JCiee alie
intrebuingin putem gisi pentru aceastd piesd P si, mai firzio,
Je-al putea asambla din nou la loc#l".



